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Postavka: 5. Zadini su predstavljeni drvenim kockama. Sortirajte ih po boji
. Promesajte karte sa narandzastom pozadinom i formirajte §pi|.8 i postavite ih u ¢inije.

Postavite pet od ovih karata licem nagore u kolonu pored 3pila. NAPOMENA: postavite ispunjene ¢inije po rastucoj vrednosti
. Stavite dva puta vide zlatnih nov¢j¢a, nego $to ima igraca, iznad kao 3to je prikazano na slici éi zuta (KURKUMA) > crvena
krajnje leve karte za bodovanje.%Postavite isti broj srebrnih (SAFRAN) »-zelena (KARDAMOM) p-braon(CIMET).
novcica iznad druge karte sleva. . Uzmite karte karavana (siva pozadina) koliko ima igraca
- Medu karticama trgovaca sa ljubicastom pozadinom nalazi se 10 startnih uklju¢ujudi i onu koja ima simbol prvog igraca. Promesajte ih
karata sa ljubicastim okvirom napred. @2 Svaki igrac ' ‘: i dajte svakom igracu po jednu (Z) . Igra¢ koji ima simbol &3

dobija dve Kurkume (2uto) i kartu konverzije za pocetaklp S5 | e na svojoj karti je prvi igrac. Igra se u smeru kazaljke na satu.

Preostale startne karte vratiti u kutiju. . Svaki igrac¢ dobija sledece zacine i postavlja ih na svoju kartu

. Promesajte preostale trgovacke karte sa ljubi¢astom ‘ ™ ‘ karavanao.
pozadinom i postavite u Spil okrenutim licem 5
nadole.@ Postavite Sest od ovih karata licem nagore = | 1.igrac¢: 3 Kurkume
u kolonu pored §pila.e dve Kurkume Konverzija p 2.3, Igra¢: 4 Kurkume svaki
4.i5. Igra¢: 3 Kurkume i 1 Safran svaki

Gameplay Odigravanje karte

Century se igra nekoliko rundi gde svaki igra¢ preduzima jednu Da bi odigrali kartu iz ruke, postavite je licem nagore ispred sebe
akciju u svakom potezu (potezi se predaju u smeru kazaljke na i iskoristite efekat karte. Postoje tri tipa trgovacke karte koje

satu pocevsi od prvog igraca). U svom potezu igra¢ moze mozete odigrati.

preduzeti jednu od sledec¢ih akcija: .
Karta Zacina

Ako igrate ovu kartu, uzmite zac¢ine odgovarajuce
boje iz zaliha i postavite ih na svoju kartu karavana.
U primeru (desno), igrac¢ uzima jednu kurkumu

i jedan safran i postavlja ih na svoju kartu.

Odigravanje karte: Odigravanje karte iz ruke.
Nabavka: Uzimanje nove karte trgovine.

Odmor: Uzimanje svih odigranih karata natrag u ruke.
Bodovanje: Uzimanje karte sa bodovima.




Karta Konverzije

Ako igrate ovu kartu, mozete menjati zacine u svom
karavanu u sledeci vredan zacin i to slede¢im redom:
zuto (kurkuma)» crveno (safran) » zeleno (kardamom)

» braon (cimet) onoliko puta koliko je nevedeno na

karti. U primeru desno, dozvoljene su vam dve konverzije:
zuta kurkuma u crveni Safran a zatim $afran u zeleni
cimet.
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Redosled konverzije zacina

Karta Zamene

Ako igrate ovu kartu, zacine koji se nalaze iznad strelice 0,
uzmite sa svoje karte karavana i vratite u ¢iniju a zatim

i postavite na svoju kartu karavana. Mozete ponoviti
istu zamenu onoliko puta koliko imate neophodnih
zacina za razmenu.

Primer: Tom ima 6 kurkuma i odigrava kartu sa kojom
moze promeniti 2 kurkume za 1 kardamom. On menja
2,4i6 kurkuma za 1, 2i 3 kardamoma.

Uzimanje karte

Da bi uzeli novu kartu, morate postaviti zacine, po svom izboru,

iz druge cinije uzmite zacin koji se nalazi ispod strelice Q &%
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na svaku prethodnu kartu koju ne uzimate. Zatim preuzmite kartu
sa svim zacinima koji su na njoj. Postavite zacine na kartu karavana

a kartu uzmite u ruke.
Napomena: Krajnje levu kartu mozete uzeti besplatno.

Primer: Tom zeli da uzme cetvrtu kartu sleva @ tako da on postavlja

zacin na svaku kartu koju je zaobisao ).

Pomerite karte trgovine ulevo tako da prekrijete prazno mesto kupljene
karte i stvorite prazno mesto krajnje desno. Izvucite gornju kartu sa Spila

i postavite na upraznjeno mesto.

Odmaranje

Kada se odmarate, uzimate sve karte
ispred sebe natrag u ruke. Ovo vam
dozvoljava da imate vise karata u rukama
nego sto je dozvoljeno tokom igre.

Rezultat

Da bi uzeli kartu sa bodovima, morate imati sve
zahtevane zacine na svojoj karti karavana. Vratite sve
zacine natrag u Cinije, uzmite kartu sa bodovima i
postavite ispred sebe licem nadole. Pomerite karte
ulevo tako da prekrijete prazno mesto kupljene karte
i stvorite prazno mesto krajnje desno. Izvucite gornju
kartu sa Spila i postavite na upraznjeno mesto. Ako ste
uzeli prvuili drugu kartu uzmite i jedan zlatnik ili
srebrnjak iznad karte. Ako je uzet posledniji zlatnik,
pomerite sve srebrnjake iznad prve karte.

Ogranicenja karavana

Na kraju poteza ako imate vise zacina na karti karavana
nego $to mozete nositi, morate vrati visak, po svom
izboru, natrag u cinije sve dok ne dostignete ogranicenje.
Karav moze nositi 10 zacina.

Ogranicenja zacina

Zalihe zacina nisu limitirane. Ako se ¢inija isprazni,
koristite nesto drugo ili neki mnozilac kao zamenu.

KRA) IGRE

Kada neko od igraca dobije petu kartu (za 2 i 3 igraca

to je Sesta karta) igra se zavrsava nakon zavrsene tekuce
runde. Kao dodatak, svaki zlatnik vredi 3 poena, svaki
srebrnjak vredi 1 poen i svi zacini skuplji od kurkume
vrede 1 poen po kockici. Igrac sa najvise poena -
pobeduje. U slu¢aju neresenog rezultata, igra¢

koji je kasnije odigrao u poslednjem krugu je

pobednik.

PLAN

Autor: Emerson Matsuuchi

CAMES

Napomena:

Ovo je neformalni prevod, neformalnih pravila.
Svaka primedba je pozeljna :)

Tronslotiorn: Sosho Mirkovie
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